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In his beloved StarFighter jet known as "GAIA ", Dan has launched what could be 
his last mission. As the brilliant flame emerges from his engines, his jet fades 
away like a distant star on an unknown mission into the Universe 
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この度は 当社 製品 「スタ一 ラスタ一 」 X 680 
0 Q / X 6803 Q ® を お 買し、 上げいた だき、 まこ 
とに ありがとう ござし 读す 。本書は ソフ 卜を 
正しく ご 使用し、 ただく ため^ 兑明 書です 。ソ 
フトを ご 使用になる 前によ く お読みく ださし、。 

•パッケージ 内容 

商品の パッケージに 丨才 以下の ものが 同梱さ 
れ ています 。ご ■くださし V 

膳 0$») 

5 インチ •フロッピー ディスク 1 枚 
ユーザーズ •カード （八 ガキ） 

"*^7|\ 一 卜. 力 一 ド 

お^です が、 ユーザ一 ズ •力一ドは 必要 
事項を 記入して ポストに 投函して くださし \> 
_ュ一 ザ一 •サボ一卜、 次 副 TO #% など 
に 利用 させて いだきます。 

サボ一卜 •力一ドは 万一、 商品に トラ プル 
が 発^して、 当社に 修 里を ご 麵に なる 場合 
必要と なります ので、 大切に 保存して おし、 て 
< ださし \〇 


フロッピー ディスク 取扱 上の 注意 

•ディスクの 磁性 面を 汚損す ると 機械が 内容 
を 読み取れなくなる ことがあります 。指な ど 
が 触れな しへ よう 取り扱い I ご 主意して くださし、 
_ 磁力の あるち のを 近づけたり、 テレビな ど 
強し 纖 を 穿^す る も OXD 上に 置く と 
影響で ディスクの 内容が 破壊され る 恐れが あ 
るので、 おやめく だし、 

參 ディスクの ライ 卜 プロ テク 卜 •シールは、 

し 、 zr く プ^ a 、 


当社は 当社が 著 mi を 有する 本 ソフトウェア 
の 複製 （コピ 一) 行為 ぉよび 韻 （レンタル) 
行為に つし へて、 これを一 切 許可して おり ませ 
ん 。もし 違反した 場合には 懲役 または 罰金が 
課せられます 0 



起動 方法 


「スタ一ラスタ 一 J X 68000 / X 6803 臟は 
MIDI 音源に 対応して います。 MIDI 音源の 
有無、 音源の 違いに よって、 それぞれ 欠の 方 
法で ゲームを _ してく ださ I 、 

Ml □翻が なし 場合 

ドライブ 〇 にゲ _ 厶 •ディスクを 挿入し、 
パソコン 本体 urn 源を 入れて くださし >〇 
ゲーム 丨才 自動的に 始まります。 

MIDI 音源が 無し^^、 ゲ一厶 中の 雜は 
内蔵の FM 音源になります。 

MID 翻を ぉ浪 ちの 方 

パソコン 本体と、 MIDI インター フェ一 
ス •ボード、 MIDI 音源 (7^麴§ を 確かめ、 ドラ 
イブ 0 に ゲーム •ディスクを 挿入し、 ノ 《ソコ 
ン 本体の 電源を入れて くださし、 

音源の 題曜 画が 表示され ますので 、ヵー 
ソルを お 手持ちの M I □丨 音源に 合わせて、 ス 
ペース •キ一 または ジョイスティックの ボタ 
ンを 押してく ださし、 

1 . GS^tS(7)^ 「 SC-55xSC-55mk 
IK SC-88. CM-300. CM-500 (G 

S モ 一 ド)」 

2. 「 CM-84 」 


ソフトが 音源の 設定を し、 ゲーム 力％ まり 
ます。 ゲーム 中の 音楽は MIDI 音源で 演奏 さ 
れ ます 0 

※ M 丨 □ 丨 音源で 音楽を 楽しむ ためには M I □ I 
ィンタ一フエ一 ス •ボ一 ドが 必要です 〇 RS 
-232 C に 接続す る タイプには 対応して いま 
せん。 

浓305巳 SC -55 mkII 、 S 088 で I 丈 
以前に 胃した SU ( Z ^( D ^— 夕が 残つ てい 
て、 音色が おかしくなる ことがあります 。そ 
のよ ろな 時は 音源 本体を リ セッ 卜する ことを 
お勧めし ます。 リセットの 仕方は 音源の TO 
翻 膳を ご覧く ださし \〇 

八-ド ディスクを こ獅 こなって いる 方へ 

八 一 ド ディスクを ご 使用の お客様で、 起動 
を 八一 ド ディスク からに 設定され てし 
は^ そのままで 本 ソフトを 超 a させる ことは 
できません 6 IOPT . 1 丨 キ一 を 押しながら 上 
記 乍を 行なつ てくだ さし \〇 
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STORY 


AG (After Galactic ) 307 年^ ボス 
=] ニ アン 戦争の 傷 もい え、 人々 I 搬 可を 越え、 
に 思 主^ 間を ネ広 大してい つた 0 
しかし、 そこに 待ち 力、 まえて いた ものは、 
全 宇宙を 暗黒に おとしし 机る ものであった 0 
銀河系から 73 t 意 光年のと ころで 発見され 
た* <! ? 宙 @ け 目” から 異 次元 生命 体が 侵略 


平和な 生活、 未来を 細なる ものから 守る 
当然の 手段と して、 パッ ツー ラを る 辺 
され 户 c 〇 

しかし、 W 0 も パッッ 一 ラの 綱 こ 巻き 
こまれ^ 激烈な 戦いが はじまる ことになる。 
彼らの 懸命の 抗戦 にもかかわらず、 調 M は 
全滅し、 なんとか 帰還す る ことができた のは 



してきた ので ある 〇 “ パッツ 一 ラ” と 呼丨ぬ a る 
ようになった それは、 人類の 想像を はるかに 
^ ていた 。パツ ツー ラは、 不^と もい える 


鄉恶去 MU すらむ しばんで いたので ある。 


は 恐沛し、 

バ銀 河^け 戻った。: しかし、 バツツ 一 ラ 丨掷 
河 為 ざし; 
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厕 を鐵感 させた ダンの 報告と I 丈つ まり 


STORY 


パ ッツ一 ラに 汰 この 宇宙の し、 かなる 物 里 
的 攻撃 も 効果がない であろぅ こと 0 
パ ッツ一 ラが 銀河を めざして し、 るのは^ 次 
_ ビッグ パンの 中心 力 m 可の コアで 為る こ 
とを 知っている からだ 〇 そこ および その 時点 
から 丨3^ に 利 宇宙を 変容させる ことができ 
るら しし V これを 利用して、 パ ツツ一 ラは 宇 
苗を 自らの 生命 形態に 適合す るよ 5 に 改造し 
ようと 企んで いるの だった 0 


果たして' この 絶望的な パ ッツ一 ラの 横暴 
さを 前にして、 人類に 立ち 向 力、 う 術は あるの 
だろう か。 ダンは、-- 息 おいてから、 報告を 
以下の ょぅに 結んだ 0 

ダン I 文 この 宇宙の ビッグ パンを キヤ ッチ 
したの だ 〇 その ビッグ パンは、 無限の 可能 注 
を 秘めて' 沢 序宙に 連鎖 的に 広がり 続けて い 

る 0 

パツ ツー ラ き® 略と 言 個を 砕く に 
は、 ビッグ パンの パワ “ を 使う しかな し、 だろ 
う。 彼らに 今 現在 対抗で きる 唯， 段は、 



今、 ダンと 愛機“ ガイア" が 飛び立つ。 

そ 膽 を まぶしく 仰ぐ 人々 には、 まさに， 
ける 星 （Star Luster )” だった 0 


5 



ゲームの 進行 


はじめに 

スタ一 ラスターの オリジナルは 1 985^ に 
「ナムコ ツ卜 j シリーズ として、 ナムコ 社から 
ファミコン 用ソフ 卜と して^され ました 0 

X 6800 Q / X 昍 030® で丨丈 オリ ジナ/レの ゲ 
ー厶 性は そのままで、 X 68000 C « 能に 合わ 
せて、 グラフ イツ クや M に アレンジを 加え、 
MIDI 、 アナログ •ジョイスティック にも 対応 
させました 0 

また、 オリ ジナ歸 ファミコン 版 
移植 版） も 収録して あります。 



ゲーム ば 欠の 三つの ランクに 分かれて いま 
す 0 

卜 U - ニンク （ TRAINING ) : 練習 飼^、 

基地 内での シミ ユレ一 シ ヨン。 敵 も 少なく' 
コンピューターが いろいろ 浦 佐して くれます。 
コマンド （ COMMAND ) : 実践 〇 激しい 
トレ一ニンクを くぐり 抜けた 者の みが 戦し 庥 
くこと がで きます 0 


アド ベンチ ヤー （ ADVENTURE ) : 暗 

黑 惑屋を M し、 ノ K ッ ツー ラを 全 M さ^る こ 
とが 最終目的です 。宇宙に 散らばる 七つの キ 
— を 集めない と、 敵の« 她を 探し出す こと 
は瞧 です 0 

これらの 中から一 つを 選ぶ と、 ゲーム 開始 
です。 ゲームは マップ モードと コンバット. 
モードが あります 0 

マップ モードで I 丈 マップを 見て どの 敵を 
るか、 あるい I 涯地へ 帰る かな どを 選 
択 します 。戦略 性^ 求され ると ころです。 
コンパ ッ卜 •モードで 丨丈 実際に 敵と _ 
ます 。エネ ル^- ^ 嫌 等に 键 
し:^ ら 、敵を^ てくだ さし >〇 
マップ 内の 敵を 全滅させる と ゲーム クリア 
です。 戦い 方に 応じて コンピュータ一による 
評 耐< だ 执 ます 0 
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コン フイ クレー シ ヨン •モード 


ゲーム ランク 選択 時に 「 configu - 
ration 」 を 選ぶ と、 コン フィ グレー シヨ 
ン • ト ドに 入ります 0 
I OPT . 1 丨 キ一 か、 SELECT ボタン、 
または スティック 上下で 項目を 選び、 
ISPACE 丨 キ一 か、 A 、 B ボタン、 または ス 
テイ ツク 左右で 切り替えます。 



GAME MODE 

オリジナル （ファミコン） 版と アレンジ 
版を 切り替えます。 

電源 投入 時は アレンジ 版が 起動し ます。 

STICK 

スティックの 上下を 反転し ます。 
キーボードの 上下 も 同様に 反転し ます。 

ANALOG THROTTLE 

アナログ •ジョイスティックの スロツ 
卜 ルを 反転し ます。 


TRIGGER AUTO 

ビームの 連射 ON /〇 FF を 切り替え ま 
す。 

オリジナル （フ アミ コン） 版で 1才^ を 持 
ちません 0 

DUPLAY 

画面 周波数を 1 5 kHz か 31 kHz に 切り 替 
えます。 

SOUND TEST 

ゲ一厶 中に 使用され ている 音楽^ 果 音を 
聞く ことが で 杏ます。 

dMl キー または スティック 左右で 聞きた 
し潘 号を 選び、 ISPACEI キ一 または A 、 巳 
ポタンで 演奏し ます 0 

EXIT 

コン フィ グレー シ ョン •モードを 終了して 
タイト に 戻ります。 

ANA し 〇 G STICK 

この 項目は； アナログ •ジョイスティック 
使用 時の みに 表示され ます。 ステ ィッ クやス 
ロッ卜 ルの センターが 8 CK サ 近になる よう 調 
節して くださし >〇 





燥 作 方法 


卜 ボー K での 衝乍 

[S マップ モード： カー ソノ uz ^ 動 

® 固 …… コン パット. モ一 ド： 自 機の 上下 左右 旋回 

囵 


[ SPACE ! マップ モード： フ オ卜ン 

発射 （ COMMAND 、 
ADVENTURE 侧 

コンパ ッ卜 •モード： ビ 
-ム鋪 

[XFgj マップ モード： ワープ 

コンパ ッ卜 ." E — ド： 财 
と 力 暇财と 綱 

丨 〇 PT .1 I ゲ一厶 ランク ( TRAINING 、 

COMMAND 、 ADVEN - 
TURE ) の tz レクト 

コンパ ッ卜 • ト ド， マッ 
プ " E - ド 切り替え 

|〇 PT . g | ゲーム •スタ一 卜 

~ (ポ 一 X ) 


IESCI 止 （ポーズ） 

ICAPS 1 デジ 夕 ル/アナログ •ジョ 

イス テイ ックの 切り替え 
ランプが ついてい ると アナ 
ログ •ジョイスティックで 
す。 神で ジョィス ティ ッ 
クを 変えた 場合 丨丈 必ず こ 
の ボタン _ り 替えを 行な 
つてく ださし \〇 

ISHIFTI + 1 HELPI 
(または iopt . 司 を 押 しながら 戸 m ) 
夕 イト ノ mi ® に 戻る 


※アナログ •ジョイスティック _時 には キ 
一 ボードから 娜乍 はでき ません 0 
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操作 方法 


ジョイスティックでの 操作 



スティック マップ モード： 力一 ソル 移動 

コンパ ッ卜 • ト ド： 自獅上 

巳 ボタン …… マップ モード： フ ォ卜ン 発射 
(COMMAND、 ADVENTURE© み） 

コン パット • ト ド： ビ一厶 鏡 

A ボタン …… マップ モード： ワープ、 

コン パット. ト ド： 财 とカ陳 
放す と 綱 


アナログ •ジョイスティックでの 操作 


C 、 D ボタン …… マップ 
モード： ワープ、 コンパ ッ 
卜 •モード： 使用し ません 

スティック マップ モ 

一 ド： 力一ソル 移動、 コン 
パット. ト ド： 自獅上 
下; 

SELECT、 El' E2 tK タン. … 
ゲ一厶 ランク (TRAINING、 
COMMAND、 ADVEN- 
TURE) の セレ ク卜 、マップ 
ト ド， コンバット. ト 
ド 切 0 替え 



A 、 巳 ボタン “…マップ 
モード： フォト ン 発射 

(COMMAND^ ADVEN- 
TURE 咖 、コンバット. 
ト ド： ビ 一ム魏 
スロツ 卜 ル …… スピード 
の纖 

START ボタン …… ゲ 

_厶 •スタ一 卜 
~ B^^ih (ポ 一 X) 
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画面 構成 


アレンジ 版 

麟 （コンバット •モ一 ド 時） 

ここに 向けて ビー る 〇 
動， 彌 準に 重なると、 COMPUTER *、 軌道 
を 補正して くれる (ただし、。 OMPUTER が 故 
障して しぬ し 場合)。 

エネ ルト •ゲージ 

すべてなくなる と ゲーム •ォ一 パ 一〇 
リアクター •パワーアップ 時には 緑色 （フ 
ル 状態 時） になる。 

フォト ン所饊 

フ オトンは マップ モード 時に 遠隔地から 敵 
を きる勒 な® 最高 職まで 所持 



ビームの? 

ピ一厶 .パワーアップ 時には 青くなる 0 


する ことが でぎ る。 

オリジナル 版一 

_ (コンバット •モード 時) 

フォト ン 所持 致 

エネ ル^- •ゲージ 

シ 一 ルド. ゲ 一 ジ 


※各項 目の 内容は アレンジ 版と 同じです。 
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画面 構成 


t Z シールドの 状態を シールドと 同じ 色で 表 
ノ シ 一 ルド • ゲ 一 ジ 

Z シールド _兄 を 色と 円の 大きさで^ す。 

色 (丈 青 （フル 状態）— 黄— 赤— 無しの 順 ^ 


シールド •パワーアップ 時には 緑色 （フル 
优觸 になる 0 


■ ダメージ ■ 


RADAR (b-^-) 
COMPUTER (コン 


ENGINE (エンジン） 


それ^ 態が^ 访 沈 かる。 


ディスプレイ 

マップ モ一 ド： 敵、 勤 蒔 ( Z ) 配置 図が 表示 さ 
れ る。 調 ぱ 欠べ一 ジ を# 

コンパ ツ卜 •モード： レ一 ダ一 として 機影が 


表示され る 0 



为ィァ 


自_^±*、 ら 見下ろした 策 示され 
る。 上下 暖 振 示さ 他し V 



ダメージ 棚 
RAD ： RADAR (U-^-) 

COM : COMPUTER (コンビ ュ 一^ー） 
ENG : ENGINE (エンジン） 

以下の よろ に、 それぞれの 状態を 示す 0 
OK …… 問題な し 
DA . … “ _ 

NG …… 不能 
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基本 ル-ル 


ディスプレイ (マップ モード 時) の 見方 



E …… 麵隊 

編隊を 全滅させる と マップ 上から 消ぇる 0 
日 …… ベ一 ス （ H くな つてい ると 危ない） 
エネルギーを 捕 拾し、 壊れた 所を H 舞！ してく 

* …… 星 厲 くな つてし、 ると 危ない） 

全部で B 色の 星が ぁる （ADVENTURE 

cm 〇 

：： …… ァ ステロィド 

敵は ア ステロイドを 越えて くる ことが で吉な 
し 、防壁の 代わり。 

▲ …… 自 ■ィァ 
+ …… ガイアの 力一ソル 
ワ一ブ ，フォト ンの 目標になる。 


エネ ル ト 

自_ イア [丈 フル •チヤ一 ジで 24567 ボイ 
ント の エネルギーを 持っ ています 〇 
エネ ルギ一 がなくなる と ゲーム •オー パ一 
です 。また エネ ルギ 一 I 丈べ一 ス 基地で 職 
する ことができます 0 
エネ ル^-消 難 
ヮ一方 

ワープす る 距離に よって 消費 置が 違い ま 
す 。左 ±*、 ら右 下まで一 翻い S 離を ワープ 
すると、 23047 K イン ト 消費し ます。 

ノーマ ノレ •ドライブ K 

1 秒 ごとに 「4 x スピード （ 1 〜丨 4) j ボイ 
ン卜 消費し ます。 

ビーム 

1 発に つき 8 ポイント 消費し ます。 

敵の I 嫌を 受け/^ 

シールド _ のた め、 シールド 1 に 対し エ 
ネル ギ _ 1 を 消費し ます。 

ベース 基地での エネルギー 補給の 方法 

マップ 上の“ B ” に 力一ソルを^ 、ヮ 
一 プ します 0 


12 




基本 ルール 



レーダーを 見ながら、 その 区域 内の どこか 
にある、 ベース 基地を 捜し出して くださし、 
ME な S 離で ベ一 ス獅こ 照準を 桃せ て 
“LOCK (ロック)” し 続ける と、 ベース 基 
地から シヤ卜 ル （サイテーション） が やって 
きて、 エネルギーの 織 S と 故障 箇所の 懷 里を 
行なって くれます。 

パワーアップ •モジュール 

ベース 基地に よって [ SA ワ一 アップ •モジ 
ュールを 補給して くれる ことがあります 0 
ノ \ イノぐ フー •リアクター： フル •チヤ一 ジ • 
エネルギーが 2 倍になる。 
ノ V イノ て ワ” •シールド： 防銜)^1 が 2 倍になる。 
ノ\ イノ': ワー •ビーム： 攻擊 力が 2 倍になる。 
フオ卜 ン：フ オ卜ン が 8 発 補 拾され ^ 最高】 6 
ことが でぎ る。 


シ 一 ルド 

15367 K イン 卜までの ダメージには 耐えら 
れ ます （標 W )。 回復力は 1 秒 間に 240 ボイ 
ン 卜で、 完全に 回復す るた めに 7 秒 かか 
ります 。シールド 回復 前に さらに ダメージを 
受ける と' 部分的に 故障したり、 自 機が 破壊 
されたり します。 連続で _ を 受けない よう 
にしよ 


敵の 攻撃力 


色 

ブ ノト 

グレ一 

パ イオ レツ卜 

ラグ ラ 

512 

1024 

1536 

ア レフ 

7 昍 

1536 

2304 

レイ 卜 

1024 

2048 

3072 

デイ スラブ ター 

2048 

3072 

4096 


ガイア (丈 動、 らの 1 嫌が 当たる と 動よ 
ラな ダメージを 受けます。 
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基本 ル 一 ル 


mm 

故障を すると、 ガイアの 各部 分に 次の 二つ 
のうちい ずれか^ 状が 出ます。 

不能 (由 定^が 二つと も 出た 状態です。 

RADAR (レ一 ダ一） 

レ一ダ一点滅 

マップが 發斤 さ: n /ょ くなる 

COMPUTER (コンピュータ一） 

照準が 消え、 自 かなくなる 
フォ卜 ンが擊 てない 

ENGINE (エンジン） 

最高 麵下 

シ一 ルドが チャージされ なくなる 

主な メッセージ 一覧 

COMBAT MODE STAND BY : コンパ ッ卜 •モ一 
ド •スタン パイ _ 意） 

COMBAT MODE RELEASE : コンパ ッ卜 •モード 

mm 

DEFEND STAR : 星を 守れ 
STAR EXPLODED : 星が 破壊され た 
DEFEND BASE : ベース 基地を 守れ 
BASE EXPLODED : ベース 基地が 破壊され た 
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RADAR DAMAGE : レ一ダ一 が 故障した 
RADAR 昍 EAK DOWN: レーダーが 不 となった 
COMPUTER DAMAGE : コンピューターが 故障した 
COMPUTER 昍 EAK DOWN : コン ピュー 夕 一が 
不能と なった 

ENGIN DAMAGE : エンジンが 故障した 
ENGINE 昍 EAK DOWN : エンジンが 不能と なった 
BEAM POWER UP : ビ 一ムゲ パワーアップした 
SHIELD POWER UP : シールドが パワーアップ 
した 

REACTOR POWER UP : エネ ルギ 一 • チャージ 力 
が パワー ■アップした 
PHOTON CHARGED : フ オトンが 補^された 
LOCATED UNKNOWN ENEMY : 未知の 敵を 突き 
とめろ 

UNKNOWN _Y WARP OUT : 未知 は 去った 
BASE LOCK ON : ペース 基地を ロックした 
STAR LOCK ON : 星を ロックした 



キャラクター 紹介 


ガイア 

主人公 ダンが 乗り込む 宇宙 戦闘機 o 雛 クラ 


敵 キャラクター 

それぞれ^ 敵の 色が ブ Vh、 グレー、 パイ 
オ レットの 順に 攻擊カ や 防御 力が アップして 
強くな ります。 

■ ラグ ラ 

敵娜 AilMlo IE® 
からの 攻擊 をし かけて 
くる 0 

■ ア レフ 

敵の パト ル •ア一 マ 一〇 
急上昇 I 嫌 湖 鼠 



ボスコ ニ アン 
の ものを 改造して 使 
用して いる。 

シャトル (サイテーション） 
ベ一 ス基觸 
に使恤 る。 



レイ 卜 

敵の パト ル •アーマ一。 

文擊 をし かけ 

てく る 0 

デイ スラブ 夕 一 

敵 トル シッ 
プ 。攻撃力、 防御 力と 
ちに 大きし \> 

コマン ダ _ 

觀され たばかり 纖 
最新 すべてに お 
いて 謎で ある 。アレン 

5>mDVENTURE"E- 
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ゲ—厶 •才 _バ— 


自_徹 に ■されたり、 エネ ルト がな 
くな つて、 航行 不能に なると ゲーム •オーバ 
- です 0 


ゲ一厶 .オ •一 パ一 または ゲ一厶 クリアす る 
と、 プレイヤ一® 評価が 表示され ます。 
TARGET SCORE 破^した 敵の スコア 
BASE 生き残った ベ一 ス_ 

STAR 生き残った 星 嫌 


USED TIME かかった 時^ 

USED ENERGY 使った エネルギー 鼉 

TOTAL 総合 評価 


T0TAL=SC0REx5+ 巳 ASEX50+STARX 
100-DATE-ENERGY-H28 

プレイヤ __ 合評 価に 応じて 右の ランク 
表の ような P 皆 級が 与えられます 。最高 ランク 
をめ ざして がんばって くださし \〇 


ランク 表 


MARSHAL OP FORCE PARAGON 
CH 旧 F MARSHA し PHOTON 
CHIEF MARSHAL PROMINENCE 
MARSHAL KWANNON 
MA 闩 SHAL SUSANOO 
MARSHA し IMPULSE 
VICE MARSHAL MONGAW 
VICE MARSHAL Gl し GAMESH 
VICE MA 闩 SHAL RADIANT 
COMMODORE PHOENIX 
COMMODORE PEGASUS 
COMMODORE MACCO 
CAPTAIN THUNDER 巳 OLT 
CAPTAIN HURRICANE 
CAPTAIN TORNADO 
WING COMMANDER TIGER 
WING OOMMANDE 闩 PANTHER 
WING COMMANDER LEOPARD 
SQUADRON LEADER EAGLE 
SQUADRON LEADER HAWK 
SQUADRON LEADER FALCON 
SQUA □ 闩 ON LEADER DANDRUFF 
し 旧 UTENANT WOLF 
し 旧 UTENANT FOX 
LIEUTENANT 巳 ULL DOG 
LIEUTENANT TOM CAT 
FLYING OFFICER 巳 LUE JAY 
FLYING OFFICER HUMMING BIRD 
FLYING OFFICER LARK 
FLYING OFFICER SPARROW 
PILOT OFFICER HORNET 
PILOT OFFICER AERO 巳 EE 
PILOT OFFICER DRAGON FLY 
PILOT OFFICER ALPHA FLY 
PILOT OFFICER MOSQUITO 
CADET PLANKTON 
CADET AMOEBA 
CADET MICROBE 
CADET MITOCHONDRIA 
CADET WANG 
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⑯ 情報 


1. ア ステロイド 

ADVENTURE モードで、 四つ ある アス テロ 
イドのう ち 二つに 密が P 患され てし へる。 
隕石を 藤で 擊ち 続ける と …… 



2. スター ノ イド 

ワープして ベース 基地まで 帰れない ほど エ 
ネル ギ 一が 減って しまった 時、 ある 方法で ス 
夕一 ノ イドが 現れ^ 1 回に 限り エネルギーを 
補充して くれる 0 

ヒン 卜は ジョイスティック 2 に 助けを 求め 
よう >〇 



3 . 

ADVENTURE モードでは 七つの キーを 集 
めな しへ と 暗黒 惑星を 捜し出す ことは 難しし、 
キーは マップに 散らばる 星で 手に入れる こ 
とがで きる はず だ 〇 _隊 を一^ 威させる 
ごとに、 星を 訪れる よ ろ にしよ ろ。 



4 •各部の 故障 状態は、 キーボードの ランプ 
でも 表示され ている 0 
各々 次の キー© ランプに 友 f 応 している。 

闩 ADAR : かな 
COMPUTER : ローマ字 
ENGINE : コ一ド 
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問い合わせ について 


製品には 万全を 期して おります が、 万一 ト 
ラ プルが ありましたら、 まず 次の チェックを 
してく ださし >〇 
■ゲー M て 令ない 

ゲームが スタ一 卜で ぎなかった 0、 正常に 
遊べなかった 場合は もろ 一度 こ 月 書を よ 
く お読みく ださ 1\〇 それでも なお、 正常に 動 
かなし 齡 は、 お 買し、 上げに なった 商品を 当 
社まで お送りく ださし \〇 _ した 後、 不良の 
場合 (は 菊? しし、 ものと お取り替えし、 たします。 
■ディスクを 壊して しまった。 

もしも、 お客様 (7^ 作 ミスな どで ディスク 
が 壊れた 場合は、 その 壊れた 商品と 修理 費と 
して 料金 1 .500 R を 当社 (HF 記 住所) まで お 送 
りく ださ 1\〇 新しし、 ものと お取り替えし、 たし 
ます。 

〒141 東京都 品 川 区 東 五反田 1-11-15 
電波 新聞社 出版 販売部 
ユーザー •サポート 係 
TEL 03-3445-8201 ( ダイヤル イン） 


< ご^ 

※効兔 チェックを ご 希望の 場合は 必ず サボ 
一 卜 •カードに 必要事 項を ご 記入の 上、 ソフ 
卜と ともに お送りく ださし \> 

※ユーザーズ •力一 ドが 返^されて しぬ いと、 
左記 サポートが 受けられない 場合が ありま 
す。 必ず 必要事 項を ご 記入の 上、 ご 返送く だ 
さし 

•ソフ 卜の 内容に ついて 

ゲームを 進めて いく ラち に、 どうしても 分 
からな し 摩 や、 疑問に 思う ことが 出て きた 場 
合には マイコン ソフトで ヒントな どを お答え 
しています。 往復/ 仿 キ に、^^ ソフ卜 名、 
鯛 内容な どを ぉ書きの 上、 下雪獅 麻で ぉ 
送りく ださし >〇 また、 ご 意見 ご 要望な ども 大 
_ です 0 

なお、 電話での 問い合わせは ご遠應 願い ま 

す。 

〒530 大阪市 北 区 中 之 島 3- 2-4 
朝日 新聞 ビル 6 F 電波 新聞社 大阪 本社 内 
マイコン ソフト 株式会社 
ソフトの 質問 係 
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STAR LUSTER 

スタ一ラスター 

XB 的 的 / X 的 030 

STAFF 

MAIN PROGRAMMER 

増 田明義 

MUSIC PROGRAMMER 

LUVEX 

GCRRY 

GRAPHIC ARRANGE 

SUPPORT 

なにわ 植木 純 ニ 

Hiaro. 磯部つ ち 

TEST PLAYER 

USSY GORRY 
錦 田中浩 

±fi 巴 

MICOMSOFT 1994 
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DEMPA 

MICOMSOFT 


* サポート •カード* 

ソフトが 正常に 動作し ない 場合は、 この 用紙に 必要事 項を お書きの 上、 ソフ 
ト と共に お送り 下さい。 但し、 お客様の ご 使用 上の 不備に よる 動作 不良の 場 
合は、 手数料 及び 修理 黄と して、 1,500円 を 頂いて おります。 また、 ユーザー 
ズ カードが 返送され ていない 場合は サポートを 受ける ことができません。 ユ 
一 ザーズ カードは 必ず ご 返送く ださい。 

〇 購入 日： 年 月 日 

〇 購入 店 名： 

〇 ソフト 名： 

〇 機種 名： 

〇 メディア： 

フ リガ ナ 

0 住 所： ！ 

◦電話番号： ( ) = 

〇 ご 使用の 機種 

〇 ご 使用の ドライブ 又は データ レコーダ 

〇 ご 使用の ジョイスティック 

〇 その他 接続して いる 周辺機器が ありましたら お書き下さい。 


く 症状〉 

できるだけ 詳しく お書き下さい 0 


ここからは 当社 記入に つき 書き込まないで 下さい。 

受付 日： 年月日/担当者： 

㈱ 電波 新聞社 出版 販売部 

〒丨 41 東京都 品 川 区 東 五反田 I — II - 15 


郵便は がき 


料金 受取人 払 141 

大崎局 承認 

415 (受取人） 

差 出 有効期間 東京都 品 川 区 東 五反田 卜 11-15 

出版 販売部 行 






ユーザーズ •カード 


以下の アンケートに お答えの 上 ご 返送く ださい。 


ニ •購入いた だいた 商品名を ご 記入く ださい。 
I タイトル 対 機種 


購入 日 


日 •購入 店 名 


(1 ) この 商品を どの 嫌に お知りに なりました か？ 

□紹介 言 


□広告 (雑 I 铭 ） □店頭で 見て 

□友人 •知人の 紹介 ロ パソコン通信 ロ その他 （ ) 

(2)^ たが 枝^の パソコン や ゲーム 機を 教えて くださ U 

♦パソコン [] 内は どちら かに 〇 をつ けて ください。 D は デスクトップ •夕 イプ、 

N は ノート 及び ラップトップ •タィプです。 

□ X 68 〇0〇/ X 68 〇 3 〇 ( メモリ M ) [ 5 インチ • 3 . 5 インチ] 

□ PC -980 K メモリ M )[ D . N ] 匚^(：-286/386/486[0ル] 

□ FM TOWNS □ Macintosh [ D . N ] CIDOS / V パソコン [ D . N ] 

□ J -3 I 00[ D . N ] [IAMIGA □その他 （ ) 

•mm 

□モニタ一 (枚 M 名 ） ロノ、 一 ド ディスク （容量 M ) 

□プリンタ □モデム □ジョイスティック/ジョイ パッド IDMIDtMl 
□スキ ヤナ □その他 （ ) 


デーム 機 

スー/ < 一 ファミコン 


□スーパー ファミコン □ファミコン □ゲ 一ム ボーイ □メガドライブ/メガドライブ 2 

□ メガ CD / メガ CD 2 □ゲームギア [1 PC エンジン [1 CD - R 0 M 2 

□ PCX ン ジン DUO ロ ネオ •ジオ □その他 （ ) 

•家庭 用 テレビに ついて 

(機種 名 メーカー 大きさ インチ） 

(3) ご 購入いた だいた この 商品の は？ 

□縱 □«! □不满 


(4) 今後 発売を 希望され る 商品は？ 


アンケートに ご協力 ありがとう ございました。 この ユーザーズ •カードは 当社の 顧客 力 
一 ドと して 保存され x 後の ユーザ 一 • サポート、 次回 作の 幸考 などに 利用 させて いただ 
きます。 





「第 1 回 全日 本 X 6 B 000 芸術祭 j の 
優秀 4 作 sa + 新作 1 本を 麵 / 

ザ •ワ- ルド •オフ 袖 800011 

The World of X 68000 dn 


楽しい 企画が 満載 

「フ オー ミュラ Xj 
ワールド •チヤン プ への 道 
X 6800 D ゲーム® 大 辞典 
収録 作品 楽譜 集 


5 インチ FD4 枚 付 

X 68000 X 68030 対応 


監修： 山 下 章 



籲 A 4 変形 

定価 4900円 (税込) 送料 380円 


内容 


C 力 検査 


c マークの 空いて いる 方向を 棄 早く 押せ/多彩な 
モードが 用憲 されて おり， 単純 だが ものすごく 熱く 
なれる ゲーム。 全国大会 ゲーム 部門 賞 受賞 作。 


ホノ て 一力一 同士を ぶつけて, 相手を フィールドから 
叩き落とす アクション* ゲーム 〇 MIDI ケープル や R 
プレイを 実現。 


RUSH! 

ホ パー 力一 同士を ぶつけ z 
叩き落とす アクション* ゲ_ 

S -232 C を 使えば， 8 人までの 対戦 ブレ 

拡大 縮小 や ラスター •スクロールを 駆使した 縱スク 
ロ一 ルの シュー テ ィング •ゲ 一ム 。自分の プレイ •デ一 
タを セーブして， 卜 レース •プレイ も 可能。 

USEFUL 

ソフ卜 八 ウスの 方々 にも 絶賛され た, X 68000 用スブ 
ライト •エディタ。 ューザ一の 立場から 考えられた， 数 
々の 便利な コマンドが 用憲 されて いる。 

前回 好評だった r フォー ミュラ xj の 制作 チームが， 
新作を 提供して <れ た。 今回は 6 AI 司 時 ブレイが 可能 
な タンク/て 卜 ル •ゲ 一ム だ/ 



